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Vad kan vi lara av sjuariga Oskar och hans dataspelande?

Carina Fast

Oskar, 7ar, berattar om sitt nya dataspel Off Pist:

Det ar ganska enkelt nu nar jag har klarat alla nivaer. Den har forsta ar traning, nar man ska dva sig. Da
tavlar man inte mot nagra speciella, da kér man helt ensamma, da &r det ganska enkelt att vinna, alltsa.
Sen blir det lite svarare, for da tavlar man mot dom andra. Det finns fyra gubbar och da & man en som
man sjalv styr hur man gor. Dom andra styrs av sig sjalv. Dom tévlar man emot. | borjan tyckte jag att
det var ganska svart. Jag fick ingen medalj. Sen har det gatt trea och sen tvaa och sen har jag faktiskt
blivit etta pa det har. Sen har jag last upp det pa den andra nivan. D4 har jag forst kommit sist for jag har
inte lart mig hur man flyger, ganska fort. Dom andra flyger, typ sa dér. Jag flyger lite langsammare. Nu

har jag lart mig det och da... Nu har jag kommit till tredje nivan.

Oskar tycker om att spela dataspel, som i exemplet ovan, men anvander ocksa garna
ordbehandlingsprogrammet. Vid ett tillfalle skrev han en lang berattelse, som han dopte till
”Silverprinsen av Narnia”. Hans mamma och pappa satter granser for hans dataanvandning.
De ar radda for att det ska ga ut 6ver for mycket annat, som lek och utevistelse. Tillsammans
med Oskar har de gjort upp om regler, en timme, fyra dagar i veckan. Men samtidigt tycker de
ocksa att han lar sig mycket. Hans mamma sager: "Forst och framst lar han sig ju att hantera
datorn, att kénna sig trygg och saker. Det &r ingenting han ar radd for.”

Om man synar Oskars berattelse narmare kan man fa en uppfattning om hur han tanker.
Han séger att det ar ganska enkelt nu nar han klarat alla nivaer. Man kan ana att han darmed
ser sin egen utveckling, vilket vi brukar énska att vara elever i skolan ska gora. Det ligger
bland annat bakom hela portfoliotanken. Forst var det alltsa bara fraga om traning, da skulle
han, som man ofta gor da man lar sig nagot nytt, 6va. Sen blir det allvar och lite svarare for da
tavlar han mot andra. Nu har han ingen byggnadsstalining langre, for att anvanda Jerome
Bruners bild. Ingen som stéttar honom. Nu star han sjalv och styr hur man gor”. | borjan var
det knepigt och han fick ingen beléning. Han kom trea, inte sarskilt bra, men efter ihardig
traning sa konstaterar han ”sen har jag faktiskt blivit etta pa det har”. Men han later sig inte
nojas med det utan nu styr han upp till en hogre, svarare niva och aterigen ligger han daligt
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till. Det ar intressant att han gor det utan att nagon uppmanar honom till detta. Han kommer
sist. ”Da har jag forst kommit sist for jag har inte lart mig hur man flyger, ganska fort. Dom
andra flyger, typ sa dar. Jag flyger lite langsammare.” Han konstaterar att de andra ar béattre
men later sig inte nedslas. Han fortsatter att forsatta sig i en svarare situation, den tredje nivan,
dar han antagligen aterigen far kampa. Hela tiden finns det en drivkraft att ga vidare att lara
sig mer, trots det motstand som forst tycks finnas. Han ror sig dock hela tiden i det som

Vygotsky bendamner den nara utvecklingszoonen”, alltsa inom mdjligheternas ram.

Sju barns vagar in i skriftspraket

Oskar &r ett av sju barn, som ingdr i en studie, dar syftet har varit att forsoka utrona i vilka
situationer barnen kommer i kontakt med texter i sina hem. Med begreppet text avses hér det
utvidgade synséttet, som bland annat &ven rymmer bilder och elektroniska texter. Syftet ar att
ta reda pa hur véagarna in i skriftspraket kan se ut fér nagra olika barn. Barnen var fyra ar vid
studiens borjan och de har framst féljts i sina hem men ocksa i andra sammanhang, i
anslutning till hemmen, dar de kommer i kontakt med olika typer av texter, som i
sondagsskola och synagoga, pa sangévning etcetera. Barnen har dven observerats i forskola,
forskoleklass och skola. En viktig fraga for studien har varit hur barnens erfarenheter av
skriftspraket varderas i motet med forskola och skola. Vilka av deras erfarenheter passar in i
forskolans och skolans verksamheter? Vilka motstand méter de? Barnen kommer fran olika

sociokulturella miljoer med hanseende till hemsprak, religion och kultur.

Traditionell syn pa las- och skrivinlarning

| Sverige ansags lange att barnet natt den kognitiva mognaden for att lara sig lasa och skriva
vid sju ars alder. | anglosachsisk litteratur brukar detta bendgmnas the reading readiness view.
Utifran detta synsatt sags en, i amnet, utbildad larare bast lampad for att lara ut konsten att
lasa och skriva. Undervisningen gar ut pa att lara sig tolka och koda text och har sin teoretiska
grund i en psykologisk skola. Det ar inte manga ar sedan som foraldrar och forskollarare
avraddes fran att engagera sig i barnens lasinlarning. Det radde under lang tid t o m oklarhet
om huruvida foraldrar och férskollarare skulle svara pa barnens fragor vad géller t.ex.
bokstaver eftersom man da trodde att det fanns en risk att barnet kunde ldra sig pa fel satt. Det
fanns ocksa en utbredd radsla for att barn som kunde lasa, da de borjade i skolan, kunde fa det
trakigt. Vilken metod lararen ska anvanda i sin undervisning har ratt delade meningar om.
Debatten har ibland varit bade het och infekterad.
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Emergent literacy.

Ett annat forhallningssétt ar det som pa engelska brukar benamnas the emergent literacy view.
Den forsta som anvande uttrycket “emergent literacy” var den nyzeelandske forskaren Marie
Clay (1966). Emergent betyder framtrada, bli synlig, utvecklas. Clay mérkte i sina
banbrytande studier att manga barn borjar utforska skriftspraket langt fore skolaldern. Att
peka ut en bestamd tidpunkt da inlarningen startar ar inte majligt, enligt Clay. Hon ifragasatte
darmed bestamt “reading readiness”. Inlarning sker kontinuerligt, menade hon, som ett
resultat av daglig samvaro med andra manniskor, framst foréldrar och syskon. Nar barn
involveras i las- och skrivaktiviteter tillsammans med andra borjar de forsta lasandets och
skrivandets princip och mening. Barnens intressen &r en central utgangspunkt da de lar sig.
Barn visar sin begynnande medvetenhet da de pekar pa en text och fragar: "Vad star det dar?”
Det ar samma sak da de sjalva ritat nagra former pa ett papper och t.ex. sager: "Jag har skrivit
ett brev till dig. Las det!” Utmarkande for emergent literacy &r alltsa att barnets inlarning
startar langt fore det att barnet utsatts for formell undervisning och att det sker i ett, for barnet,

meningsfullt sammanhang.

Literacy

Emergent literacy ar en del av det stérre och 6verordnade begreppet literacy. Centralt for
literacy-begreppet ar att lasande och skrivande &r en social aktivitet. Det ar nagot manniskor
gor, ensamma eller tillsammans med andra. Olika typer av ldsande och skrivande ar kopplade
till olika doméner av en méanniskas liv, som skola, arbetsplats, kyrka etcetera (Barton 1994,
Barton & Hamilton, 1998). Varje grupp, en slakt, ett gatugédng, medlemmarna i en kyrka har
sina typer av las- och skrivaktiviteter, som skapar sina symboler, som kan tolkas av alla som
ar insatta i samma symbolsystem. Genom att delta i sddana aktiviteter blir man delaktig i
gruppen och dess kultur. Det ar nagot annat nar t.ex. en grupp ungdomar skriver graffiti pa en
husvagg an nar en kor slar upp sina sangbdcker och borjar sjunga tillsammans. Aven den
historiska tidpunkten har betydelse for de uttrycksformer lasandet och skrivandet tar. Det
betyder att det bade finns likheter och olikheter mellan runristarens son som sag sin far under
stor moda hugga in symboler pa stenen och flickan som ser sin storebror skicka ivag ett SMS.
Varje manniska har sin specifika, sin unika, las- och skrivhistoria som rymmer personliga

erfarenheter allt fran tidiga barnaar.
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Att betrakta lasande och skrivande pa detta satt ar ett paradigm. Det handlar alltsa inte enbart
om att avkoda en text eller att forsta textens innehall utan ocksa satta in den i ett socialt

sammanhang. Roger Salj6 (2005) skriver:

Uttryck som att lasa och skriva ar vaga och kan sta for manga olika fardigheter. Skriftsprakliga aktiviteter
— det som pa engelska kallas literacy — ar synnerligen komplexa och varierade. Det handlar inte bara om
den tekniska fardigheten att avkoda ord, utan langt mer om att kunna dra slutsatser, att géra associationer,
att koppla det man laser till vad man vet om vérlden i dvrigt och vad man l&st i andra sammanhang, att

forsta men anda kunna férhalla sig kritisk och sa vidare.
(s. 208)

Barton menar att det ar viktigt att forsoka ta reda pa informella och vardagliga situationer,
literacy events, dér barnen praktiserar, literacy practice, l&sande och skrivande och analysera
dessa situationer utifran det sociala och kulturella ssmmanhang som de ingar i. De tva
begreppen: literacy event och literacy practice, ar centrala i literacy-forskning (se Heath 1983;
Street, 2001).

Literacies
Om man endast beskriver ett anvandningsomrade for lasande och skrivande, enbart betraktar
text som tryckt text, si missar man en rad andra anvandningsomraden. Att tala om
pluralformen literacies har darfor kommit att betraktas som nddvéndigt. Det gar inte att [amna
bilder och andra symboliska system utanfor. Det finns manga tillagg till alfabetiska och
numeriska system som t.ex. inom teknik dar Internet, telekommunikation, fax, fotokopior, e-
mejl, CD-ROM, data och videospel anvéands, inom populdrkulturen med television, filmer,
bocker och broschyrer, i samband med texter av typ kartor, tagtidtabeller, gatuskyltar.
Barnen i studien, visar upp en bred erfarenhet av literacies i kontakten med t.ex.
populérkulturen i sina hem. Filmer, teve, leksaker och kataloger ger dem en rik kélla av
material som stodjer deras beréttande, argumenterande, klassificerande, skrivande och
lasande. Texterna &r ofta inflatade i varandra och barnen rér sig genom tid och rum, som inte
ar linjara. Det ar mycket tydligt att barnen hanterar olika symboliska system, varav
skriftspraket bara ar ett. Visuella och virtuella vérldar kraver nagot annat av sina lasare. Att
ga in pa skarmen och bestamma vilken vdag man ska ta ar nagot helt annat an att lasa en
fortryckt sida i en bok. Saljo (2005) skriver:
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Uppvéxande generationen blir experter pd multitasking dar man anvander manga olika textuella resurser
samtidigt: tidningar, bocker, datafiler, communities med chattsidor, Internetsidor, sms, chattprogram och
sa vidare... Den ”zappande” instillning, som karaktariserar tv-tittande for manga, kan ses som den
absoluta antitesen till lasandet av en linjér text dar man underordnar sig en framstéllning under ganska
lang tid.

(s. 221)

Tva olika satt att lasa text

Gunther Kress (1997, 2003, 2004) har riktat uppméarksamheten pa skillnader mellan att lasa
skriven text och att 1&sa elektroniska texter. Det Kress for fram ar revolutionerande i debatten
om barns l&s- och skrivinlarning.

Nar man laser en skriven text i t.ex. en bok sa har man lart sig att borja hogst upp till
vanster pa en sida, att folja raden och att sedan borja pa nasta rad, fran vanster dven denna
gang osv. | handledningar for larare i las- och skrivundervisning papekas ofta hur viktigt det
ar att barnet far lasriktningen "vanster- hoger”, klar for sig. Sa foljer sida pa sida. Sidorna &r
ofta sammanfogade i kapitel. Kapitlen & numrerade och det vanliga &r att handlingen byggs
pa fran det ena kapitlet till det andra. Forfattaren till boken ténker sig ofta vissa lasare och
utgar fran att ett avsnitt last text har gett lasaren en viss form av upplevelse och kunskap.
Manga arbetsbocker i skolan bygger pa detta. Eleverna laser en text och sedan kommer fragor
pa texten, dar eleverna forvantas svara det som forfattaren menat.

Elektroniska texter foljer inte en linjar vag. Det kraver helt andra lasvanor eftersom man
gar in pa olika punkter med lankar som leder in i olika texter separerade fran den
ursprungliga. Man styr sjalv vilken ordning man vill ta del av t.ex. en hemsidas innehall. Man
betraktas inte som ldasare langre utan besokare. Detta &r, enligt Kress, en helt ny vérld dar
bilder ofta har stor betydelse. Det ar lasaren som skapar sin kunskap med hjalp av information
fran den elektroniska texten. Den som t.ex. spelar ett dataspel, likt Oskar, maste sjalv
iscensétta en rad olika végar for att skapa en beréttelse.

Identitet

Att anvanda video- och dataspel kan ge en speciell form av identitet Redan en sjuaring kan
kanna sig som “en som Klarar att I0sa problem”, skriver James Paul Gee (2003). Det &r
mycket tydligt da Oskar berattar om spelet "Offpist”. Han tycks utga fran att han &r en person
som kan lara och tanka. Jag flyger lite langsammare. Nu har jag lart mig det och da ... nu har
jag kommit till tredje nivan.” Han vet att om han verkligen lar sig sd kommer han att

accepteras av andra, som ocksa kan. Han sager ofta: "Mina kompisar kan det har.”
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Att vara medlem i en grupp, ger en speciell form av identitet. Det &r i den sociala praktiken
som var identitet skapas. Det ar inte ovanligt att ha olika identitet i olika grupper som i
familjen, i kamratgruppen, i skolsammanhang etcetera. Frank Smith (1997/2000) anvéander
begreppet De laskunnigas forening, for att beskriva den grupp som de som kan lasa ar
medlemmar i. Han menar att barn redan tidigt vet, om de ar med i De laskunnigas férening
eller inte. De vet vilka av deras jamnariga kamrater som har medlemskap. ”Barn som gar in i
De laskunnigas forening tar for givet att de ska bli likadana som de mer erfarna medlemmarna
i foreningen”, skriver Smith (s. 170). Han fortsétter: "De erfarna medlemmarna i féreningen
tar for givet att barnen kommer att bli som de sjalva.” Smith skriver vidare: ” Medlemmarna
ar angelagna om varandras intressen och valgang... De visar standigt vardet och nyttan av
dessa aktiviteter for nya medlemmar ...”

Foreningstanken kan foras dver till andra domaner som Dataspelarnas férening, Pokémon
foreningen etcetera. Margaret Meek (1971/1998) skriver att det &r mycket kraftfullt att vara
med i Skrivarnas forening. Nio-tiodringar skriver en beréattelse och bar sig at p samma séatt
som Tolstoy, Austen och Dickens” ('s. 28). Medlemskap i en grupp eller férening kan
signaleras pa olika satt. Man kan t.ex. visa att man tillhor en grupp via sina klader och
symboler men ocksa vad man talar om: “Har du last ...?” ” Sett...?” ” Spelat...?” Christina
Olin-Scheller (2005) skriver i Svensklararforeningens arsbok, 2005: "Exempelvis kan bade
datorspel och sapor fungera som en slags samtalsouvertyr dar textupplevelsen blir en
utgangspunkt for samtal om egna och andras varderingar om karaktarernas handlande”
(s.107). Sa ar det for Oskar. Han séager att han och andra killar brukar tala om olika spel pa

rasterna.

Foréldrarna

Alla sju barnen har tillgang till dator hemma. Flera foréldrar betonar betydelsen av att barnen
lar sig mycket via datorn, bokstéver bland annat. Jane Kenway och Elisabeth Bullen (2001)
skriver att datorer salts till foraldrar mycket ur en inlarningsaspekt. Det ar tydligen en strategi
som fungerat mycket bra.

Gemensamt for alla barnen &r att de ser sina foraldrar anvanda datorer i stérre eller mindre
omfattning. Nagra av foraldrarna anvander datorer hemifran for sitt arbete. Andra gar ut pa
internet for att betala rakningar eller soka information. Ytterligare ett par andra spelar spel pa
datorn. En av flickorna séger att hennes pappa &r “en riktig datagubbe”. En mamma sager att

hon kénner att hon maste hanga med och vara uppdaterad. ”Annars & man lost.”
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Hur anvéander da barnen datorer? Det vanligaste ar nagon form av spel. Manga av dessa kan
placeras inom kategorin ”fun with a purpose” ( Kenway och Bullen, 2001). Det &r ofta spel
med anknytning till skolaktiviteter vid namn: ”Forsta klass”, ”Andra klass”, ”ABC” etcetera.
Samtliga dessa spel har manga pedagogiska inslag som att lara sig olika bokstaver och siffror.
Andra former av spel ar t.ex. Disneyspel, Pokémonspel, Barbiespel, som barnen tar som
exempel pa spel de tycker om. Manga av dessa spel bygger pa att barnen kanner igen
favoritfigurer, som de fangat upp nagon annan stans.

En del av barnen gar ut pa sajter. Det ar ofta sajter som har koppling till nigon av deras
leksaker t.ex. Barbie, Beyblades, Turtles. Nagra av barnen, t.ex. Oskar, anvander datorn till att
skriva egna texter. | manga av dessa fall ar det via sina foraldrar som barnen lar sig men minst
lika ofta tycks barnen lara av varandra. "Det har min kompis visat mig”, sdger Oskar. "Han
kan sant har.”

Flera av fordldrarna kénner sig tveksamma infor att barnen ska anvénda datorn for mycket.
De kénner t.ex. oro for Internet och allt vad barnen kan komma 6ver och l&sa dar. Flera av
foraldrarna &r undrande 6ver barnens kultur. De jamfor med sin egen uppvéxttid. Vi lekte.
Det gor inte dagens barn.” De anser att barnens kultur &r av 1ag kvalitet. Nagra av foraldrarna
i den hér studien uttrycker sin oro for att barnen ska forlora sin kreativitet, bli passiva, bleka
och t o m tjocka om de sitter for mycket framfor datorn. Foraldrarna foreslar vad barnen ska
gora istdllet: ”Ga ut och lek i friska luften.”

Oskars mamma uttryckte vid ett tillfalle oro for att Oskars skulle bli for individualistisk om
han satt for mycket vid datorn. Mot detta kan man invénda att barn ofta sitter tillsammans och
lar av varandra, precis som Oskar ocksa sager: "Mina kompisar kan det har.” Det ar inte heller
ovanligt att datorn skapar ett omrade dar barn och vuxna moéts. Krister Svensson (2000)
skriver: ”Spelgenerationen har ingen aldersbestamning. Vi kan se att datateknologin erbjudit
oss en gemensam arena for lek, spel och upplevelse dar alder inte spelar en avgérande roll” (s.
33).

Forsok har ocksa gjorts dar flera barn arbetar pa skarmen samtidigt. Jag deltog sjélv i EU-
projektet KidStory, dar barn skapade beréttelser tillsammans. Vi anvande oss av tva moss
samtidigt for att fa barnen att samarbeta och bygga upp gemensamma bilder och beréattelser pa
skarmen. Det var mycket larorikt for saval barn som forskare. Forsok gjordes aven med att
arbeta med fyra moss samtidigt men det stupade pa att vi vuxna inte kunde koordinera oss och
samarbeta (Fast & Kjellin, 2000).
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Oskars mote med forskola och skola
Far barnen anvénda sina kunskaper i forskola och skola? I laroplanen for forskolan (Lpfo) star
att multimedia och informationsteknik kan “anvandas saval i skapande processer som i

tillampning” (s. 10). Jag borjar med att fraga Oskar.

Carina: Vad jobbar ni med i skolan?
Oskar: Bokstéaver
: Hur da? Bokstaver?
: Vi dvar pa att bli bra pa en sort.
: Vilka bokstaver har ni 6vat pa?
:0ochS

: Vad gor ni med bokstéverna?

: Har ni dator i klassrummet?

. Nej

: Kommer ni att f& det?

: Jag tror inte att vi kommer att fa det.

C

(0]

C

0

C

O: Lér oss att bli bra pa dom.
C

0]

C

(0]

C: Varfor tror du inte det?
0

: Vi maste jobba.
C: Ar det inte att jobba att skriva pa datorn?
O: Jo, man kan det, tror jag, men inte i skolan. Det finns manniskor som jobbar med datorn. Men vi jobbar med

bocker, liksom.

Oskar anvander datorn hemma bade for att spela spel och som ordbehandlare. Han slussar sig
sjalv genom olika spel med alla de sidor detta har for larande. Han skriver berattelser och
laser flytande. Han svarar att han 6vat pa O och S i skolan. Nagon dator har de inte, for de ska
”’jobba med bocker, liksom”. Hans mamma séger att han ar flexibel och tycker om skolan.
Vad séger forskollarare och larare? Jag intervjuar barnens forskoll&rare och senare deras
larare om deras syn pa att anvanda datorer i undervisningen. Ett problem som flera av lararna

pekar pa ar att tillgangen till datorer &r dalig och de som finns &r gamla och daliga.

- Var har gatt sénder. Men jag far se om min son kan skénka oss en ny.
- Jag har gatt p& kurs och lart mig jattemycket saker men i klassrummet har vi en gammal dator, som det

inte gar att gra de har nya sakerna pa. Det satsas inte pa forskoleklassen
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Flera av lararna tycker att de har for lite kunskaper eller ar rent av negativa till datorer.

- Ska jag vara arlig, sa ar jag totalt ointresserad av datorer.
- Jag kan ingenting om datorer, betalar mina rakningar pd gammalt hederligt stt.
- Jag har ju varit emot datorer, men som komplement, s kan det vara bra.

- Det kénns inte nédvandigt att ge dem den biten.

Manga av lararna tycker att forskola och skola ska vara en skyddad zon och helst kompensera

hemmen.

- Jag vet ju att valdigt manga har mycket sant hemma och da har det kénts bra att vi inte har det.

- Nej, nej vi har inga spel, for det far dom s mycket hemma. Manga barn spelar spel hemma for
18-aringar.

- Jag tycker att dom far halla pa med det da dom ar aldre.

- Vi har inte anvant det an. Dom ar for sma. Inga barn har fragat efter det. Dom far det s mycket

hemma. Dom behdéver inte gora det har.

Hur kan man forsta lararnas tveksamhet infor datorer?

| samtal med de sju barnens forskoll&rare och larare framkommer, med ett par undantag, en
betanklighet mot barnens datoranvandning utanfor forskolan och skolan. Hur kan denna
forstas? Jan Thavenius (2004) skriver: "En bakatblickande traditionalism har av havd haft en
stark stallning i skolan” (s. 110). Traditionen kan alltsd vara en black om foten for lararna. En
annan anledning kan vara att lararna inte vet sa mycket om barnens varld. Till detta bor sagas
att det krdvs tid och energi och félja med i vad som hander i databranschen. Som larare kan
man ocksa kanna sig exkluderad. Barnen vet mycket mer. Det far till paféljd att det blir
ombytta roller. Det &r ett brott mot traditionell undervisning, dar lararna ska ldra ut. Annu en
anledning kan vara, som ocksa framkommer i samtalen med en del av lararna, att de kanner
en aversion mot dataanvandning Gver lag. Att barnen haller pa med datorer hemma kanns som

nagot negativt som skolan ska kompensera barnen for.

Vad kan vi lara av sjudriga Oskar och hans dataspelande?
Forst kan man konstatera att Oskar gor mycket av det som under manga ar sagts vara viktigt
da ett barn lar sig lasa och skriva. Han tranar sin perception, lar sig att skilja den ena formen

och symbolen fran den andra. Han 6var upp en god motorik, gor t o m asymmetriska rorelser
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med handerna. Han vagar, kanner sig saker och trygg, som hans mamma patalar. Det ar en
egenskap som ar mycket viktig da man lar sig att lasa och skriva. Dessutom blir han
stimulerad, tar itu med problem pa egen hand, vill framat trots motstand. Han lar sig att han
kan, om han forsoker och tranar tillrackligt. Christina Olin-Scheller (2005) refererar till Espen
Aarseth och beskriver det kansloméassiga engagemang som kan uppsta hos manga dataspelare.
Aarseth menar att det uppstar en balans mellan aporia, spanningen i att sta infor ett problem
och epifani, kanslan av att ha lost det. Det kan man marka hos Oskar. ”Da har jag forst
kommit sist ... Nu har jag lart mig det ...” Darmed &r han sékert med i "De datorkunnigas
forening”, vilket ger honom en gemenskap med andra som ocksa ar med i samma forening.

Han talar ofta, som namnts tidigare, om “andra killar som ...”

Vad kan goras?
Det finns "sanningar” som ofta slas fast i undervisningssammanhang som att vi ska utga fran
barnet i var undervisning. | Laroplanen for forskolan (Lpfo) star:

Verksamheten skall utgd fran barnens erfarenhetsvarld, intressen, motivation och drivkraft att soka
kunskaper.

(s.3)

Fragan ar om vi lever upp till detta. Nar man tar del av vad Oskar lar sig, da han spelar sitt
dataspel, och sedan hor, dels vad han sjalv sager, dels vad en rad forskollarare och larare
séger, kan man inte annat an konstatera att det inte &r en kontinuitet i Oskars larande, snarare
en diskontinuitet. Syftet med denna text &r inte att ta ndgon i drat. Det ar snarare en dnskan att
diskutera: Hur ser barns larande ut idag? Vilka erfarenheter och kunskaper bar barnen med sig
till forskola och skola? Hur kan vi méta dem och bygga vidare pa deras tidigare kunskaper?

Kate Pahl och Jennifer Rowsell (2005) foreslar foljande tre steg for verksamma larare:

- finding out about the literacy practices of their children
- sharing them in a community of practice with the class
- building on these practices in classroom settings
(s. 70)

Som en forskollarare i studien sa:
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Jag ténker jatteofta att vi vuxna &r s& snabba att forkasta barnens varld, for att vi inte vet nagot om den.
Jag kan inte bara sitta och tanka s& har. ”Asch du ska inte tycka om sant dar strunt, s& jag brukar be dem
berétta. Da fragar jag genuina fragor. ”Nu vill jag veta, beratta for mig. Hur gér man? Hur fungerar den

har?” Da tror jag att den narhet jag far till barnen ar akta.
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