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Interaktiva larmiljoer var ett forskningsprogram som bedrevs 1988—2000 under
ledning av Donald Broady inom Centrum for anvandarorienterad IT-design (CID) vid
Institutionen for numerisk analys och datalogi (Nada), Kungl. Tekniska hégskolan,
Stockholm.

I programmet Interaktiva larmiljoer ingick foljande projekt.

Kunskapens tradgard, ett multimedialt l1aromedelsprojekt for skapande av
metoder for utveckling av en tvarvetenskaplig forstaelse av olika fenomen och
begrepp, med fokus pa matematiska begrepp. Ansv. Ambjorn Naeve

Innehallsdesign, ett projekt om utformning av utbildningsrelaterat innehall, vilket
ska vara modulariserat, flyttbart och anpassat till internationella standarder (t.ex.
SGML, HyTime, IMS), varigenom innehallet kan brytas ned i komponenter som kan
sammanfogas pa skilda satt for varierande behov. Ansv. Donald Broady.

Analys av design av grinssnitt, ett projekt om designprinciper for skapande av
visuellt attraktiva och funktionella granssnitt for presentation av komponentifierat
informationsinnehéll. Genom att modellera samspelet mellan anviandarens mentala
bilder och granssnittets visuella presentationstekniker skapas mojligheter att
separera funktionaliteten hos ett granssnitt fran det konstnarliga uttrycket.

Ansv. Bo Westerlund, bosse@nada.kth.se

Interaktiv musikundervisning, ett projekt for skapandet av en interaktiv
musikmiljo dar man t. ex. kan bygga egna instrument, komponera, arrangera och
spela egen musik, eller “botanisera” i ett musikaliskt landskap med bade teoretiska
och experimentella inslag. Ansv. Bjarne Nyquist

Kid Story, ett EU-finansierat projekt i samarbete med brittiska partners och
Swedish Institute of Computer Science (SICS) for skapande av datormiljoer som
stodjer ett gemensamt historieberiattande, i samverkan mellan olika kulturer, for och
med barn mellan fem och atta ar. Ansv. Yngve Sundblad.

(€] Utbildnings- och kultursociologi, Uppsala universitet
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INTERAKTIVA LARMILJOER

Ansvarig: Donald Broady, broady@nada.kth.se
CID, http://www.nada.kth.se/cid/, Kungliga Tekniska Hogskolan, Stockholm, http://www.kth.se

Inom detta forskningsomrade utvecklar CID metoder och redskap for att skapa och presentera
vdlstrukeurerat, modulariserat och flyttbart material som stodjer ett interaktivt lirande. Centrala
syfren dr att utveckla principer for utformning av:

° dndamalsenliga och estetiskt tilltalande anvindargranssnitt som tillater barn, studerande och lira-
re att interagera med materialet och med varandra.

* larmiljder som ger anvindaren flexibel tillgang till innehall, presentationsmojligheter, metadata
samt kontakter med andra studerande och lirare.

Arbetet innebir en samverkan mellan forskare och doktorander inom datalogi, pedagogik, matema-
tik, grafisk design, bildande konster, musik, filmvetenskap och litteratur-vetenskap.

Inom omradet Interakriva Larmiljder arbetar CID med foljande projekr:

KUNSKAPENS TRADGARD
Ansvarig: Ambjérn Naeve, amb@nada.kth.se

® dr namnet pé ett multimedialt liromedelsprojekt som syftar till att utveckla [T-stédda metoder for

att skapa en tvirvetenskaplig forstaelse av olika fenomen och begrepp.

® designas enligt ménster av en kunskapsmangfald med tillgang till ett globalt nitverk av kunskaps-

komponenter.

® kan betraktas som en sorts kolonitradgard uppbyggd av ett antal sammanlinkade kunskapstippor
"~ var och en med sin egen tridgardsmastare.

® innehéller en helpdesk dir man kan formulera olika fragor och soka efter levande kunskapskillor

med matchande kompetensprofiler pa nitet.

INNEHALLSDESIGN
Ansvarig: Donald Broady, broady@nada.kth.se

Projektet syftar till att utveckla principer fér utformning av utbildningsrelaterat innehall, vilket ir
modulariserat, flyttbart och anpassat till internationella standarder (somt.ex. IMS). Detta ger mojlig-

heter art bryta ner innehallet i komponenter, vilka kan sammanfogas p4 skilda sitt f6r varierande
behov.

ANALYS & DESIGN AV GRANSSNITT
Ansvarig: Bo Westerlund, bosse@nada.kth.se

Projektet handlar om att utforska olika designprinciper fér att skapa visuellt attraktiva och funktio-
nella grénssnite for presentation av komponentifierat informationsinnehall. Genom att modellera
samspelet mellan anvindarens mentala bilder och grinssnittets visuella presentationstekniker skapas
méjligheter att separera funktionaliteten hos ett granssnitt fran det konstnirliga uttrycket.

INTERAKTIV MUSIKUNDERVISNING
Ansvarig: Bjarne Nyquist, bjarnen@nada.kth.se

Projektet avser att skapa en interaktiv musikmiljé dir man t.ex kan bygga egna instrument, kompo-
nera, arrangera och spela egen musik, eller “botanisera” i ett musikaliskt landskap med bade teore-
tiska och experimentella inslag.

KIDSTORY (med Nottingham, Maryland och SICS)
Ansvarig: Yngve Sundblad, yngve@nada.kth.se

® dretenystartat EU-finansierat projekt som gar ut pa att skapa datormiljéer som stodjer ett gemen-
samt historieberittande (i samverkan mellan olika kulturer) for och med barn mellan fem och atta ar.
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